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ﬁﬁ S rart spelers: Opdracht:
- - Minimaal 2 Speler: “Probeer de bal bij het
andere team over de achterlijn te T @
krijgen door met de straal tegen de : '
bal aan te schieten.” /
LE’ Materialen: Regels .
- Waterpistolen Leg de bal op de middenlijn en begin
S Epa E‘.Fa:n?*laegregs tg;: sl;;nhet andere team
) LI.ChtE balb(l.;}lIJVFlDrbEEId over de achterlijn is heb je een punt.
pingpongballetje) - Het team dat het eerste 3 punten
heeft is de winnaar.

/mast“elling:

- Er wordt een speelveld
gemaakt met twee helften,

met twee achterlijnen en een HDE“ijker

Meerdere ballen in het veld leggen.

middenlijn. - Een doel tekenen waar de bal in moet,
- Er worden twee t??ms anders is de bal achter en mag de
gemaakt, elk op een helft. andere ploeg de bal uitnemen.

Gelderse
Ontwikkeld door: Sport
Federatie



