BUITEN. 40 7

Y WATERPISTOOLTIKKERTJE

ﬁf anntal spelers: Opdracht:

- - Minimaal 5 Tikker:“Probeer de andere te tikken
door ze nat te spuiten met het
waterpistool.”

Lopers:"Probeer niet nat te worden
nat gespoten met het waterpistool.”

‘.,.&. Materialen: Regels
- Waterpistool Tikker heeft het waterpistool en begint l -
- Afgebakend veld aan de zijkant van het veld.

- Als je nat gespoten bent, dan ben je af
en ga je langs de kant staan. -
- Als iedereen nat gespoten is, dan komt — 4
er een nieuwe tikker en begint het spel (Getikt! N 4

o

opnieuw.

Met verlos spelen, bijv door iemand
- . droog te blazen.
Opstelling: - Meerdere tikkers. [ i
- Spreek samen de grootte van . je moet op een bepaalde plek geraakt
het veld af. worden.
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